Guia de estudios para el ETS de Analisis y disefio de
sistemas

Temas que cubre

1. Introducidn a la Ingenieria de software

2. Modelos de procesos de desarrollo (Metodologias): clasicos, agiles e hibridos.

3. Andlsis de requerimientos: identificacion, levantamiento, andlisis, especificacion, validacion y
verificacion.

4. Requerimeintos: del usuario, de sistemas, funcionales y no funcionales (propiedades de software,
requerimientos de plataforma, de interaccién con el susario, de informacién y procesos y reglas de
negocio).

5. UML: Casos de uso, diagramas de clases, depaquetes, de despliegue, de estado y de secuencia.

6. Disefo de software de alto nivel: Model View Point 4+1, disefio arquitectdnico, arquitecturas mas
comunes (monolitica, cliente servidor, de capas, etc.)

7. Disefo estatico y disefio dinamico.
8. Principios (SOLID, DRY, KISSS, etc), directivas (guidelines) de disefio y Patrones de disefo.

9. Cohesion y acoplamiento, ley de Demmeter.

Forma del examen

¢ Preguntas de opcién multiple, Falso y verdadero y relaciond ecolumnas.
* Resolucidon de problemas y casos de estudio.

e Diagramas UML.



